作业. 游戏的分析和评价（40%）

选择一个你已经熟悉的、或你感兴趣的游戏试玩，然后进行解剖，并撰写一个不少于5页纸的分析和评价报告，报告的格式和组织结构不限，但必须包含以下的信息。

该书面报告请以word或pdf格式的电子文档发送至gdliu@xidian.edu.cn
邮件正文请注明姓名和学号
	基本信息：

· 游戏的名称
· 出版商和作者 

· 游戏的类型
· 价格
· 最少的硬件配置要求
· 实际的硬件配置
概要信息

· 游戏的简要概述 

· 故事情节 

· 玩家的角色和任务
· 游戏的安装
· 用户界面 

· 可玩性 

· 计分系统（scoring）
· 艺术性及其水平
· 声音和音乐 

· 特效 

· 手册 

· bugs
	游戏评价

· 这个游戏好玩在什么地方？为什么？
· 那些计算机技术（人工智能、交互、图形绘制等）使得这个游戏变得很好玩？
· 这个不好在什么地方？为什么？ 

· 与同类型的游戏相比，它的特色在哪里？ 
· 为什么它比同类的游戏好或者差？
· 这个游戏的潜在玩家是那些人？ 

· 有没有设计上的失误?

总结信息

· 总体的长处和弱点 

· 这个游戏是否值得购买？ 

· 你觉得这款游戏有哪些可以改进的地方？
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